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• Проблема интеграции в новом 
образовательном стандарте 
приобретает особый смысл. В 
настоящее время главной задачей 
образования – является воспитать 
всесторонне развитую личность. 

• Интерес к данной теме очевиден: 
инновации в технике и социальный 
прогресс требуют изменения 
содержания и методов обучения.



• Межпредметные связи являются 
выражением интеграционных 
процессов проходящих в 
обществе, а также в научной 
деятельности. Важную роль они 
играют в повышении 
практической подготовки 
учащихся, а именно обобщением 
полученных знаний.

Рассмотрим структуру межпредметных 
связей. На первом этапе учащиеся 
обобщают знания и умения из первой 
области. На втором этапе, ученики 
обобщают знания и умения из второй 
предметной области.. На последнем этапе 
происходит обобщение и интеграция 
полученных знаний и умений в 
практическую ситуацию. 



• Курс информатики достаточно 
плодотворная почва для 
проведения интегрированных 
уроков. Применение 
компьютера позволяет 
эффективно изучать многие 
разделы школьного курса 
математики и является одним 
из значительных инструментов 
решения математических задач. 



Алгоритмы – важная составляющая 
многих предметов. Для их составления и 
понимания, у учащихся должно быть 
хорошо развито логическое мышление. 
Алгоритмы можно записать при помощи 
схемы, таблицы, кластера, формулы или 
поэтапны словесным правилом. С 
каждым годом появляются новые 
требования к составлению и записям 
алгоритмов. 
Многие темы в курсе математики 5-6 
класса построены на применении 
алгоритмов. Приведем несколько 
примеров.



• В пятом классе, 
учащиеся на уроке 
математики 
составляют 
программу 
вычисления 
примера, что, по 
сути, является 
алгоритмом. В 
начале года 
начинают с 
линейных 
примеров, а в конце 
года доходят и до 
разветвлений. На 
данной ступени 
обучения важно, что 
учащиеся детально 
прописывают 
алгоритм, во многих 
ситуациях только с 
помощью учителя.



•С прошлого года, наша школа вошла в проект 
«Кодвардс». Это платформа, предназначенная 
для получения первичных навыков 
программирования непосредственно через 
игровые формы обучения. 



• За неполный год работы на данной платформе, учащиеся 6 
класса, работавшие на платформе «Кодвардс», стали быстрее и 
продуктивнее заниматься на уроках математики. Во-первых, 
важно отметить, что навыки и желание работать с компьютером 
у ребят увеличились. Появилась мотивация. Во-вторых, 
улучшилось логическое мышление. Задачи со «звездочкой» в 
контрольных и логические на уроке, стали решаться в данном 
классе легче. Теперь в базовых задачах ученики сразу видят не 
один путь решения. Запись алгоритма на математике происходит 
в форме схемы, некоторые правила из учебника учащиеся 
самостоятельно преобразовывают в алгоритм. Большая часть 
учащихся класса не путается при расстановке 
последовательности действий в примерах. Во многом благодаря 
применению программы (схемы) вычислений.


