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• сформировать у обучающихся знание фундаментальных 
математических основ информатики, определяющих 
универсальный инструментарий управления данными;

• сформировать у обучающихся понимание основных принципов 
устройства и работы объектов цифрового окружения, в том 
числе информационных систем;

• обеспечить готовность к использованию новых 
информационных технологий, в том числе и не существующих в 
данный момент;

• на современном уровне раскрывать сущность информатики как 
научной дисциплины, изучающей закономерности протекания 
информационных процессов в различных системах и 
разрабатывающей средства исследования и автоматизации 
информационных процессов;

• сформировать междисциплинарное восприятие информации и 
понимание основных областей ее применения.

Цели учебного предмета «Информатика» 



• понимание принципов устройства компонентов цифрового окружения;

• навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической 
деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; 
навыки формализованного описания поставленных задач;

• навыки квалифицированного использования основных типов прикладных 
программ (приложений) общего назначения и информационных систем для 
решения с их помощью практических задач, понимание основных принципов, 
лежащих в основе работы этих систем;

• базовые знания о математическом моделировании и умение строить простые 
математические модели поставленных задач;

• знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания 
для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;

• навыки составления простых программ по построенному алгоритму на одном 
из языков программирования высокого уровня;

• умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач 
с помощью информационных технологий и применять эти результаты в 
практической деятельности.

Основные задачи учебного предмета 
«Информатика» 

Сформировать у обучающихся:



• Данные
• Информация
• Информационный процесс
• Информационная технология как 

совокупность методов, способов И средств 
сбора, хранения, передачи, обработки И 
представления информации

• Информационная система как средство 
автоматизации различных видов 
деятельности.

Ключевые понятиями учебного предмета 
«Информатика» , соответствующие принципу 
системности



• цифровую грамотность, которая формируется главным 
образом на уровне начального и основного общего 
образования как в рамках учебного предмета 
«Информатика», так и в процессе использования 
информационных технологий при освоении всех без 
исключения учебных предметов и решении практических 
задач;

• теоретические основы информатики, изложение которых 
должно осуществляться в соответствии с принципом 
дидактической спирали: в начальной школе происходит 
общее знакомство обучающихся с предметом изучения с 
учётом имеющегося у них опыта; в основной школе –
более глубокое знакомство с теоретическими принципами, 
на которых основаны цифровые технологии; в старшей 
школе – научное обобщение материала и формирование 
мировоззрения обучающихся;

Содержание школьного ИТ-образования по 
совокупности двух этапов обучения должно 

включать:



• алгоритмизацию и основы программирования, 
освоение которых осуществляется поэтапно от 
формирования навыков анализа и составления 
алгоритмов для исполнителей и реализации типовых 
алгоритмических конструкций на языках высокого 
уровня в основной школе до развития навыков 
структурного программирования на языках высокого 
уровня, включая навыки анализа требований и оценки 
результатов в старшей школе;

• информационные технологии, включая 
информационные системы с применением 
искусственного интеллекта, изучаемые в курсах 
информатики основной и старшей школы, в том числе 
за счет элективных курсов.

Содержание школьного ИТ-образования по 
совокупности двух этапов обучения должно 

включать:



• формирование базовых компонентов цифровой 
грамотности

• формирование основ вычислительного мышления 

• управление исполнителями, в том числе с использованием 
сред блочного программирования

• работа с роботами, действующими в реальном 
физическом мире

• разработка алгоритмов взаимодействия исполнителя с 
окружающей средой

• управление с обратной связью.

Основное общее образование.
5-6 класс (пропедевтический курс)







• теоретические основы информатики (системы 
счисления, математическая логика, моделирование)

• использование современных IT- технологии в 
практической деятельности.

• изучение текстового программирования на одном из 
языков высокого уровня (Pascal, Python, С/С++)

• основные алгоритмические конструкции (следование, 
ветвление, цикл)

• методы хранения данных в памяти (переменные, 
массивы)

• использование подпрограмм

Основное общее образование
7-9 классы











• Информатика - фундаментальная отрасль научного знания 
• формирование научного мировоззрения школьников
• закономерности предметной области «Информатика»

Среднее общее образование
10-11 классы

Естественно-научный
Социально-экономический
Универсальный

1 час в неделю,  
68 часов за 2 года

Технологический 4 часа в неделю, 
272 часа за 2 года



Сквозные 

цифровые 

технологии

Элементы содержания в курсе информатики углубленного 

уровня

Большие данные Вопросы кодирования и обработки структурированных и 

неструктурированных данных; структуры данных и алгоритмы их 

обработки; основные методы анализа и обработки больших 

данных, связь с направлениями искусственного интеллекта.

Нейротехнологии 

и искусственный 

интеллект

Задачи искусственного интеллекта, интеллектуальные системы; 

онтологии и их классификации; экспертные системы; 

самообучающиеся технические системы; интеллектуальные 

алгоритмы и их реализация.

Системы 

распределенного 

реестра

Базы данных в составе информационных систем различного 

назначения; жизненный цикл и модели разработки; архитектура и 

некоторые виды информационных систем; защита данных в сетях, 

сертификаты и доверие, электронная подпись.

Новые 

производственные 

технологии

Могут рассматриваться как компоненты техносферы в интеграции. 

Цифровое проектирование и моделирование: CAD системы и 3D 

моделирование; сквозные PLM системы. Аддитивные и гибридные 

технологии: 3D-печать.

Национальная программа «Цифровая экономика Российской 
Федерации» определяет 9 сквозных цифровых технологий:



Сквозные 

цифровые 

технологии

Элементы содержания в курсе информатики углубленного 

уровня

Промышленный 

интернет

Концепция интернета вещей промышленного назначения, 

возможности в условиях цифровой экономики (взаимодействие 

сетевых комплексов без участия человека, интеллектуальные 

алгоритмы управления).

Компоненты 

робототехники и 

сенсорика

Интегрируется с новыми производственными технологиями 

(автоматизированные производственные комплексы), 

использующими облачные технологии и интеллектуальные 

алгоритмы.

Технологии 

беспроводной 

связи

Сети и сетевые технологии. Интегрируется со всеми 

направлениями информационных технологий.

Технологии 

виртуальной и 

дополненной 

реальностей

Фотореалистичные изображения, визуализация. Реализации и 

сферы применения технологий. Моделирование процессов и 

сложных явлений, аналог - имитационное моделирование.

Национальная программа «Цифровая экономика Российской 
Федерации» определяет 9 сквозных цифровых технологий:



















Направление 
содержания 

IT-образования

Рекомендуемые методы обучения

теоретические 
основы 
информатики

• традиционные методы обучения
• информационно-рецептивные, репродуктивные
• эвристические 
• проблемного обучения

алгоритмизация и 
основы 
программирования

• игровые методы 
• эвристические методы
• практикум
• групповые ,  парное программирование.

цифровая 
грамотность

• лабораторная работа

информационные 
технологии

• метод проектов
• междисциплинарные проекты (особенно 
интегрированные с физикой, технологией, ОБЖ)



– офисные приложения – Apache OpenOffice, 
LibreOffice;

– растровая графика – Gimp;

– векторная графика – Inkscape;

– интегрированные среды разработки – Code::Blocks
(С/С++), Dev-C++ (С/С++), IDLE (Python), IntelliJ IDEA 
(Java, Python), Lazarus (Pascal), NetBeans IDE (Java, 
Python, C, C++);

– учебные визуальные среды программирования, 
включая системы блочного программирования –
Кумир, Пиктомир, Scratch.

Рекомендации по использованию 
программного обеспечения



• урок формирования нового знания

• урок развития и закрепления новых умений и 
навыков

• урок контроля и коррекции знаний, умений и 
навыков

• урок систематизации и обобщения знаний

• урок повторения пройденного ранее материала

• комбинированные уроки

• лекции, семинары, практикумы

• кружки технического творчества

• коллективная (групповая, парная) форма

• проектная деятельность 

Основные формы и виды учебной 
деятельности



Спасибо за внимание


