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МЕТОД ПРОЕКТОВ 

Проектный метод – это

дидактическое средство

активизации

познавательной

деятельности учащихся

Самостоятельность

Деятельность

Результативность



РАСТРОВАЯ И ВЕКТОРНАЯ АНИМАЦИЯ

Урок информатики 7 класс



РАСТРОВАЯ И ВЕКТОРНАЯ АНИМАЦИЯ

Урок информатики 7 класс



ПРОЕКТ «ИГРА В ФУТБОЛ» 



«АЛГОРИТМЫ, СТРУКТУРЫ АЛГОРИТМОВ, 
СТРУКТУРНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

Урок информатики и обществознания 10 класс

«Я гражданин!»



Проект 
«Таблица 

умножения»

Проект 
«Лови 

предмет»






