


Обсуждаем воспитательные 

вызовы: педагогический 

нетворкинг



Что это такое?

Событие, позволяющее разглядеть 

в окружающих интересных людей,
с которыми вам по пути, и найти 

повод с ними познакомиться 

Продуктивный обмен идеями и 

опытом.



Что нужно делать?

• следовать инструкции на экране;

• следить за временем;
• начинать коммуникацию со своего 

имени;

• захотеть найти интересных людей 

и стать интересным для других;

• улыбаться 



ПЕРЕХОД
объединитесь в группы 

по 5 человек



Знакомство 1.0

Расскажите  о себе в своей группе, ответив на 

следующие вопросы:

 Как вас зовут и откуда вы?

 Какой учебный предмет представляете?

 По каким вопросам к вам можно 
обращаться?

Важно, чтобы каждый участник имел 
возможность высказаться и быть услышанным



Нетворкинг - игра

СОВПАДЕНИЕ



КАК ИГРАТЬ?

СЕЙЧАС РАССКАЖЕМ

 есть 3 типа раундов:

совы – в этом раунде вам нужно написать 5 слов по заданной теме,     

которые, как вам кажется совпадут со словами других участников,   

жаворонки - в этом раунде нужно написать 5 слов по заданной теме,   

которые, как вам кажется не совпадут со словами других участников,

блиц - в этом раунде у каждого из 5 слов своя тема, нужно написать в 

каждой строке такое слово, которое, как вам кажется  совпадут со      
словами других участников,

 внимательно читайте тему раунда, следите за 

таймером и постарайтесь синхронизироваться со 

своей командой 



РАУНД 1

СОВЫ (СОВПАДЕНИЯ)

1,5 минуты

ТЕМА РАУНДА:

ЗАВИСИМОСТЬ ОТ 

ГАДЖЕТОВ

(1 слово в каждой строке)



2 минуты

ИТОГ 1 РАУНДА

СЧИТАЕМ БАЛЛЫ ЗА РАУНД

 каждый участник по очереди зачитывает то, что 

написано у него в бланке,

 участники у которых в строках есть совпадения, 

ставят плюсы и вычеркивают совпадающие 

слова,

 каждый участник считает  баллы по итогам 

раунда,

 ЕСЛИ  СОВПАЛИ ВСЕ 5 СТРОК, ВЫ СТАВИТЕ 

СЕБЕ 6 БАЛЛОВ.



ПЕРЕХОД
объединитесь в группы 

по 5 человек, чтобы в команде 
все были из разных районов

правлен



ЗНАКОМСТВО 2.0

Расскажите о себе в своей новой группе, составив по 
следующему алгоритму

 Какой я литературный герой?

 Какие 3 предмета я бы принес в музей 
имени себя.



1,5 минуты

РАУНД 2

ЖАВОРОНКИ (НЕСОВПАДЕНИЯ)

КОНФЛИКТНЫЕ РОДИТЕЛИ 

(1слово в каждой строке)

ТЕМА РАУНДА:



2 минуты

ИТОГ 2 РАУНДА

СЧИТАЕМ БАЛЛЫ ЗА РАУНД

 каждый участник по очереди зачитывает то, что 

написано у него в бланке,

 участники у которых в строках есть совпадения, 

вычеркивают совпадающие слова и ставят 

плюсы за те слова, которые не совпали.

 каждый участник считает  баллы по итогам 

раунда,

 ЕСЛИ  НЕ СОВПАЛИ ВСЕ 5 СТРОК, ВЫ 

СТАВИТЕ СЕБЕ 6 БАЛЛОВ.



ПЕРЕХОД
объединитесь в группы 

по 5 человек так, чтобы в группе 

были представители разных учебных 

предметов

правлен



ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ ОПЫТ

Расскажите  про ваш педагогический опыт в своей 
новой группе, ответив на следующие вопросы:

 Какие профессиональные достижения у 

меня есть?

 Какими технологиями я могу поделиться?

 По каким темам я могу выступить в роли 

эксперта?

Важно, чтобы каждый участник имел 
возможность высказаться и быть услышанным



1,5 минуты

РАУНД 3

СОВЫ (СОВПАДЕНИЯ)

БУЛЛИНГ 

(1 слово в каждой строке)

ТЕМА РАУНДА:



2 минуты

ИТОГ 3 РАУНДА

СЧИТАЕМ БАЛЛЫ ЗА РАУНД

 каждый участник по очереди зачитывает то, что 

написано у него в бланке,

 участники у которых в строках есть совпадения, 

ставят плюсы и вычеркивают совпадающие 

слова,

 каждый участник считает  баллы по итогам 

раунда,

 ЕСЛИ  СОВПАЛИ ВСЕ 5 СТРОК, ВЫ СТАВИТЕ 

СЕБЕ 6 БАЛЛОВ.



ПЕРЕХОД
объединитесь в группы 

по 5 человек так, чтобы в группе 

были педагоги, которые работают с 
разными возрастными группами

правлен



Я: инструкция к взаимодействию

Мне нравится, когда… Мне не нравится, когда…

Со мной можно… Со мной нельзя
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РАУНД 4

ЖАВОРОНКИ (НЕСОВПАДЕНИЯ)

ВРЕДНЫЕ ПРИВЫЧКИ

ТЕМА РАУНДА:

1,5 минуты



2 минуты

ИТОГ 4 РАУНДА

СЧИТАЕМ БАЛЛЫ ЗА РАУНД

 каждый участник по очереди зачитывает то, что 

написано у него в бланке,

 участники у которых в строках есть совпадения, 

вычеркивают совпадающие слова и ставят 

плюсы за те слова, которые не совпали.

 каждый участник считает  баллы по итогам 

раунда,

 ЕСЛИ  НЕ СОВПАЛИ ВСЕ 5 СТРОК, ВЫ 

СТАВИТЕ СЕБЕ 6 БАЛЛОВ.



ПЕРЕХОД
объединитесь в группы 

по 5 человек так, чтобы в группе 

были еще незнакомые вам люди

правлен



Похвали себя сам

Сейчас мы предлагаем каждому участнику 

рассказать про свой путь от первого дня в 
профессии до сегодняшнего и похвалить себя 



1,5 минуты 

РАУНД 5

БЛИЦ (СОВПАДЕНИЯ)

ПОРТРЕТ КЛАССНОГО РУКОВОДИТЕЛЯ

ТЕМА РАУНДА:

1. КАЧЕСТВО ХАРАКТЕРА (1 слово)

2. ЦЕННОСТЬ (1 слово)

3. СЛОВО (1 слово)

4. АТРИБУТ (1 слово)

5. ДЕЛО (1 слово)



2 минуты

ИТОГ 5 РАУНДА

СЧИТАЕМ БАЛЛЫ ЗА РАУНД

 каждый участник по очереди зачитывает то, что 

написано у него в бланке,

 участники у которых в строках есть совпадения, 

ставят плюсы и вычеркивают совпадающие 

слова,

 каждый участник считает  баллы по итогам 

раунда,

 ЕСЛИ  СОВПАЛИ ВСЕ 5 СТРОК, ВЫ СТАВИТЕ 

СЕБЕ 6 БАЛЛОВ.



САМОЕ ГЛАВНОЕ 

• сделайте совместное креативное 

фото с вашей командой,

• поделитесь фотографией и 

впечатлениями от игры в своих соц. 

сетях,

• обменяйтесь контактами, чтобы 

отметить друг друга на фото, не 

потеряться и обменяться идеями


