
как введение в создание игр

,
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— В.А. Сухомлинский

«… Игра – это искра, 

зажигающая огонёк 

пытливости и 

любознательности…»



Внеурочная деятельность

I. Цифровоймир

II. Началапрограммирования Python
(Код будущего)

III. Создание игр на Unity (РИО-центр)



Внеурочная деятельность

I. Цифровоймир



Внеурочная деятельность

II. Началапрограммирования Python



Внеурочная деятельность

III. Создание игр на Unity


