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Пояснительная записка.

Среди всех видов опасностей особо стоит проблема безопасности дорожного движения. В списке причин гибели людей от несчастных случаев первую строчку твердо занимает дорожно-транспортный травматизм.  Каждый год свыше 20 тысяч детей в возрасте до 16 лет становятся участниками дорожно-транспортных происшествий. Количество погибших ежегодно увеличивается, свыше 80% из общего числа пострадавших детей становятся инвалидами. Анализ дорожно-транспортных происшествий выявил низкий уровень подготовки участников дорожного движения, отсутствие системы непрерывной подготовки к безопасному поведению в дорожном движении. К сожалению, изучения Правил дорожного движения (ПДД) в полной мере не воспитывает в детях  безопасного  поведения на дорогах. Противоречие  между  отсутствием  в школьной программе предмета "Обеспечение безопасности жизнедеятельности" для 6-х классов и статистическими данными причин гибели подростков от несчастных случаев, а также формальный подход к 9 часовой программе классных часов по ПДД не позволяет в должной мере решить проблему знаний учащихся правил дорожного движения. Отсутствует как в региональном, так и в федеральном базовом плане вождение велосипеда, а ведь каждый второй школьник имеет велосипед. После недельного самостоятельного обучение ребенок, слабо владея навыками вождения на велосипеде, и практически не зная правил дорожного движения, выезжает на проезжую часть. Воспитание полноценного участника дорожного движения способствует формированию транспортной культуре и выработку правильных навыков и привычек поведению на проезжей части, на что и нацелен данный курс.
Дополнительная образовательная программа "Магистраль" разработана для ознакомления детей в возрасте от 11 до 13 лет с действующими правилами дорожного движения с проведением учебно-тренировочных занятий. Обучение предусматривает применение проблемного раздаточного материала, использование компьютерных обучающих программ в классе информационных технологий, вождение велосипеда, преодоление на велосипеде различных препятствий, экскурсии к проезжей части. Занимаясь в детском объединении воспитанники приобретают практические навыки вождения велосипеда, и теоретические знания по правилам дорожного движения. Экскурсии к проезжей части помогают на практике рассматривать дорожно-транспортные ситуации. Закончив обучение по данной программе дети уверенно будут чувствовать себя на проезжей части. 

Программа социально-педагогического направления деятельности рассчитана на 1 год обучения. 

Программа курса “Магистраль” разработана в рамках Федерального закона “О безопасности дорожного движения”, закона Российской Федерации “О безопасности”, “Правила безопасного поведения учащихся на улицах и дорогах”.

Режим занятий – 2 раза в неделю по 2 часа.

Количество учащихся в учебной группе  до 15 учащихся.

Количество часов в год: 144 часа, из них 41 час на теорию и 103 часа на практику.

Результат обучения по программе – учащийся сможет:
1. Владеть базовыми знаниями по правилам дорожного движения;

2. Знать правила оказания первой доврачебной помощи;

3. Фигурно водить велосипед, преодолевать на велосипеде искусственные и естественные препятствия.

Программа обучения предусматривает теоретическую и практическую часть. 

В теоретическую программу входит: изучение правил дорожного движения с применением проблемного раздаточного материала, макета проезжей части, а также с использованием образовательных программ в классе информационных технологий. 

Практическая часть состоит: вождение велосипеда, фигурное вождение велосипеда, преодоление на велосипеде различных препятствий, экскурсии к проезжей части.

Учебно-тренировочное занятие строится с учетом психологических, физиологических особенностей детей: первая часть занятий включает двигательную нагрузку (вождение велосипеда), вторая часть изучение теоретического материала. В учебно-тренировочном занятии учащиеся используют личные велосипеды. 

Цель программы: развитие личности ребенка через обучение его безопасному поведению на дорогах в рамках реализации  внеурочной деятельности (социальное направление) ФГОС ООО
Задачи программы:

Обучающие: 

1. Познакомить с историей правил дорожного движения 

2. Научить правилам дорожного движения и особенностям восприятия дорожной обстановки;

3. Совершенствовать навыки ориентировки на дороге 

4. Формировать умение безопасного поведения в различных дорожно-транспортных ситуациях; 

5. Обучить фигурному вождению велосипеда. 

Развивающие:

1. Развивать мотивационно-поведенческую культуру ребенка в условиях общения с дорогой. 

2. Развивать дорожную грамотность детей. 

Воспитательные:

1. Воспитывать безопасную личность; 

2. Воспитывать чувство ответственности детей за свое поведение на дорогах. 

Контроль за результативностью учебного процесса.

В процессе обучения по программе проводятся разные виды контроля за результативностью усвоения программного материала.
1. Текущий контроль проводится на занятиях в виде наблюдения за успехами каждого учащегося.

2. Периодический контроль проводится по окончании изучения каждой темы в виде викторин и конкурсов.

3. Планируется участие воспитанников детского объединения в конкурсе "Безопасное колесо" (на муниципальном, областном этапе).

4. В качестве итогового контроля в конце учебного года проводятся занятия на поиск решения ситуационных задач, а также итоговое занятие на компьютерном тренажере по ПДД. 

Прогнозируемые результаты обучения

К концу обучения дети будут знать:
1. Историю возникновения ПДД; 

2. Дорожные знаки; 

3. Сигналы светофора; 

4. Виды транспорта; 

5. Причины ДТП; 

6. Правила движения на велосипеде; 

7. Правила движения по дороге;

8. Как оказывать первую доврачебную помощь.

К концу обучения дети будут уметь:
· ориентироваться в дорожных ситуациях; 

· оценивать свое поведение на дороге; 

· объяснить товарищу правила поведения на дороге;

· фигурно водить велосипед, преодолевать на велосипеде естественные и искусственные препятствия;

· оказывать первую доврачебную помощь.

Учебно-тематический план 
	№п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	1. 
	Вводная тема
	10
	9
	1

	2. 
	История возникновения  правил дорожного движения
	4
	3
	1

	3. 
	Участники дорожного движения
	4
	1
	3

	4. 
	Транспортные средства и правила движения
	28
	13
	15

	5. 
	Дорожная разметка 
	12
	4
	8

	6. 
	Дорожные знаки
	14
	5
	9

	7. 
	Вождение велосипеда
	34
	2
	32

	8. 
	Основы оказания первой доврачебной помощи
	12
	4
	8

	9. 
	Организация, подготовка, проведение, участие в конкурсных мероприятиях.
	12
	0
	12

	10. 
	Работа по каникулярному плану
	12
	0
	12

	11. 
	Итоговое занятие.
	2
	0
	2

	
	Всего:
	144
	41
	103


Содержание программы.

Вводная тема.
Знакомство с группой. Организационные вопросы. Техника безопасности. Планы на текущий учебный год. Ознакомление с образовательной программой. 
Практика: Просмотр фото- и видеоматериалов. 

История возникновения правил дорожного движения.
История транспорта. Исторические этапы становления правил дорожного движения. 
Практика: Просмотр фото- и видеоматериалов. 

Участники дорожного движения.
Водитель. Обязанности водителя. Пешеход. Обязанности пешехода. Пассажиры. Обязанности пассажиров. 
Практика: Решение ситуаций и упражнения на компьютерном тренажере.
Просмотр фото- и видеоматериалов.

Транспортные средства и правила движения.
Виды транспортных средств. Применение аварийной сигнализации и знака аварийной остановки. Начало движения, маневрирование. Повороты, развороты и движение задним ходом. Скорость движения. Остановка, стоянка, вынужденная остановка. Проезд перекрестков. Пешеходные переходы и места остановок маршрутных транспортных средств. Движение через железнодорожные пути. Движение по автомагистралям. Движение в жилых зонах. Приоритет маршрутных транспортных средств. Пользование внешними световыми приборами и звуковыми сигналами. Буксировка механических транспортных средств.
Практика:
Игра “Регулировщик”. Практическая работа с макетом проезжей части.
Решение ситуаций и упражнения на компьютерном тренажере.
Просмотр фото- и видеоматериалов.

Дорожная разметка.
Дороги и их элементы. Проезжая часть. Разделительная полоса. Полоса движения. Тротуар. Прилегающие территории. Перекрестки. Населенные пункты. Расположение транспортных средств на проезжей части. Движение транспортных средств по тротуарам, обочинам и пешеходным дорожкам. Интервал и дистанция. Полоса торможения и разгона.
Практика:
Экскурсия “Улицы нашего района”.
Игра “Карта дороги”.
Практическая работа с макетом проезжей части.
Решение ситуаций и упражнения на компьютерном тренажере.
Просмотр фото- и видеоматериалов.

Дорожные знаки.
Средства организации и регулирования дорожного движения, светофоры автомобильные, железнодорожные, пешеходные. Предупреждающие знаки. Знаки приоритета. Предписывающие знаки. Информационно-указательные знаки. Знаки сервиса. Знаки дополнительной информации. Обгон и встречный разъезд. Места, где остановка запрещена. Места, в которых стоянка запрещена. 
Практика:
Учебно-тематическая экскурсия “Дорожные знаки на пути в школу” (“Безопасная дорога”). 
Решение ситуаций и упражнения на компьютерном тренажере.

Вождение велосипеда.
Дополнительные требования к движению велосипедов и мопедов. Пешеходные светофоры для велосипедистов.
Практика: Фигурное вождение велосипеда.
Преодоление на велосипеде естественных препятствий.
Преодоление на велосипеде искусственных препятствий. 

Основы оказания первой доврачебной помощи.
Первая доврачебная помощь. Приемы оказания доврачебной помощи. Понятие о травмах и объеме первой помощи. Раны и кровотечение. Травматический шок. Синдром длительного сдавливания. Правила наложения повязок при ранении и кровотечении. Закрытые травмы. Повреждение головы и лица. Повреждение груди. Повреждение органов брюшной полости. Повреждение позвоночника. Повреждение конечностей. Электротравма. Ожоги. Обморожение. Искусственное дыхание и наружный массаж сердца. 
Практика:
Первая помощь при травмах.
Первая помощь при травматическом шоке.
Первая помощь при синдроме длительного сдавливания.
Первая помощь при электротравме, ожоге и обморожении.
Искусственное дыхание и наружный массаж сердца.
Просмотр фото- и видеоматериалов.

Организация, подготовка, проведение, участие в конкурсных мероприятиях.

Организация, подготовка, проведение викторин и конкурсов в детском объединении:
· викторина "Знатоки Правил дорожного движения";

· викторина “Дорожные знаки”;

· конкурс “Юные инспектора дорожного движения”;

· конкурс "Скорая помощь на дороге".

Подготовка и участие в конкурсных мероприятиях различного уровня.

Итоговое занятие. 
Подведение итогов года. Награждение грамотами за успешное окончание учебного года.

Примерный план работы в каникулярное время:

Осенние каникулы:

· Праздник “Посвящение в пешеходы”.

· Выставка рисунков “Безопасная дорога”.

Зимние каникулы:

· Соревнования “Безопасное колесо”.

· Просмотр видеофильмов с различными ситуациями на дороге.

Весенние каникулы:

· Конкурс рисунков на асфальте “Пешеход и светофор”. 

· Соревнования “Велосипедисты на дороге”.

Методическое обеспечение программы.

Для решения поставленных задач применяются следующие методы обучения:

· Наглядно-иллюстративный;

· Коллективный (дети учатся помогать друг другу в работе, обмениваться опытом).

Учебно-методическое обеспечение программы
· Дидактические материалы и наглядные пособия. 

· Велосипеды (личные).

· Аптечка.

· Инвентарь по фигурному вождению велосипеда.

· Знаки правил дорожного движения.

· Макет проезжей части.

· Экзаменационные билеты для приема теоретических экзаменов и комментарий к экзаменационным билетам “А”, “В”.

· Компьютерная программа приема экзаменов по ПДД.

· Фото и видео материалы.
Условия реализации программы
Для реализации данной программы необходимо: 

· Наличие спортивной площадки;

· Компьютерный класс,

· Класс для теоретических занятий.

Список использованной литературы
1. Правила дорожного движения,  утвержденные  Постановлением Совета Министров - Правительства Российской Федерации  от 23 октября 1993 г. N 1090.  Содержат все изменения согласно постановлениям Правительства РФ, включая N 221 от 22.03.2014, N 455 от 17.05.2014, N 714 от 30.07.2014, N 907 от 06.09.2014, N 1097 от 24.10.2014, N 315 от 02.04.2015, N 1197 от 14.11.2014

2. Сайт ГАИ.RU –онлайн- экзамен по ПДД 2015 года

3. Портал «Добрая дорога детства» (www. dddgazeta.ru)

Приложение.
КРАСНЫЙ. ЖЕЛТЫЙ. ЗЕЛЕНЫЙ»

Познавательная  игровая программа-викторина
ХОД МЕРОПРИЯТИЯ

I. Вступительное слово.

В зал, где проходит родительское собрание, входят дети и садятся на заранее подготовленные места.

Ведущий: Уважаемые родители и дорогие ребята! Мы приглашаем вас принять участие в познавательно-игровой программе «Красный. Жёлтый. Зелёный». Но сначала нам нужно разделиться на команды: «Велосипедисты», «Автомобилисты», «Мотоциклисты». 
Поприветствуем команды и наше уважаемое жюри. Итак, мы начинаем!

Сценарий составляется из перечисленных вариантов игр и игровых заданий.
II. Совместные задания

Вспомнить и спеть песни о любом виде транспорта (каждая команда по очереди исполняет по одному куплету песни). Выигрывает та команда, которая вспомнит больше песен.


Прочитать стихотворение или загадать загадку. Команды читают стихи или загадывают друг другу загадки. Побеждает тот, кто всё отгадает.

Встало с краю улицы в длинном сапоге 
Чучело трёхглазое на одной ноге. 
Где машины движутся, где сошлись пути, 
Помогает улицу людям перейти. (Светофор)

У него глаза цветные, не глаза, а три огня. 
Он по очереди ими сверху смотрит на меня. (Светофор)

На резиновом ходу все дороги обойду. 
Мне открыты все пути. Вам со мною по пути? (Машина)

К нам во двор забрался крот, роет землю у ворот. 
Тонна в рот земли войдёт, если крот откроет рот. (Экскаватор)

Дом по улице идёт, на работу всех везёт. 
Не на курьих тонких ножках, а в резиновых сапожках. (Автобус)

Что за чудо этот дом - окна светлые кругом. 
Носит обувь из резины, а питается бензином. (Автобус)

На резиновом ходу все дороги обойду, 
Я на стройке пригожусь, я работы не боюсь. (Грузовой автомобиль)

Для этого коня еда - бензин и масло, и вода. 
На лугу он не пасётся, по дороге он несётся. (Автомобиль)

Не летает, не жужжит, жук по улице бежит, 
И горят в глазах жука два блестящих огонька. (Автомобиль)

В поле лестница лежит. 
Дом по лестнице бежит. (Поезд)

Сядь верхом и мчись на нём, 
Только лучше правь рулем. (Велосипед)

Летит, как стрела, жужжит, как пчела. (Самолёт)

Гордо по морю плывёт белоснежный... (Пароход)

Несётся и стреляет, ворчит скороговоркой. 
Трамваю не угнаться за этой тараторкой. (Мотоцикл)

Загудел глазастый жук, облетел зелёный луг. 
У дороги смял ковыль и ушёл, оставив пыль. (Мотоцикл)

Силач на четырех ногах, в резиновых сапогах 
Прямиком из магазина притащил нам пианино. (Грузовик)

Придумать или назвать пословицу (Выигрывает тот, кто больше назовёт.)

Тише едешь - дальше будешь.

Опасайся бед, пока их нет.

Ехал прямо, да попал в яму.

Нарисовать светофор. Каждый участник команды подбегает по очереди к доске и рисует часть светофора.

Нарисовать транспортное средство. Необходимо нарисовать транспортное средство и объяснить, для чего оно предназначено. 

Вариант 1: по частям.

Вариант 2: с закрытыми глазами.

Вариант 3: в виде эстафеты – первый нарисовал, следующий продолжает, последний называет.

Выигрывает тот, кто оригинальнее и выразительнее справится с заданием.

Рассмотреть с детьми серию картинок из набора о Правилах дорожного движения (побеседовать о поступках героев). 

Разложить и назвать знаки.

На определённый (цветовой) сигнал выполнить определённые движения (по типу игры в «Светофор»). 

красный - без движения;

желтый - хлопки;

зеленый - ходьба.

Побеждает та команда, участники которой меньше всего ошибались.

Придумай свой знак (например, «Опасно: тонкий лед!», «Кататься на санках запрещено»). 
ЗАДАНИЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Что означает этот знак? (Например, подземный и пешеходный переходы.) 
Конкурсы-эстафеты

«Поездка с препятствиями» (проехать на велосипеде, объезжая кегли).

«Перевозка грузов» (участники команд перевозят стройматериалы и строят дом).

«Чей автобус проедет дальше» (члены команд пускают свой автобус с импровизированной горки).

Будь внимателен (хлопать в ладоши тогда, когда ведущий называет водный вид транспорта).

Оживи улицу (на столе стоит макет города, сделанный детьми предварительно).  Что нужно сделать, чтобы эта улица была похожа на настоящую?  Чего на ней не хватает? Необходимо дополнить улицу недостающими предметами (дорожными знаками, светофорами, человечками, разными машинами).

«Что лишнее» на классификацию транспорта (наземный, воздушный, водный, подземный). Каждой команде показывается карточка.

Словесная игра «Это я, это я, это все мои друзья»

Вопрос – ответ

 Кем становятся взрослые и дети, когда выходят на улицу? (Пешеходами.)

Что нужно знать и выполнять, чтобы нас считали культурными пешеходами? (Правила дорожного движения.)

По какой части улицы должны ходить пешеходы? (По тротуару.)

 Как вы считаете, что самое важное при переходе улицы? (Иметь хороший обзор проезжей части во все стороны улицы, быть внимательным.)

Какие Правила дорожного движения вы знаете? Назовите.
ЗАДАНИЯ ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ
Объясните детям следующие понятия. 

1-я команда: ДПС, автомагистраль, улица, жезл, светофор.

2-я команда: АЗС, проезжая часть, маячок, регулировщик, дорожный знак.

3-я команда: ГИББД, шоссе, площадь, сирена, тротуар

Побеждает та команда, которая точнее и быстрее истолкует термины, причём доступно для понимания дошкольников.

Обозначьте знаками и объясните в юмористической форме свой выбор (берутся те учреждения, которые находятся в непосредственной близости от дошкольного учреждения): гимназия; лицей искусств; супермаркет; поликлиника; библиотека; АТС.
«Вопрос - ответ»

Когда машина едет, какое колесо у неё не крутится? (Запасное.)

По чему всегда ходят пешком? (По лестнице.)

Что такое регулируемый перекрёсток? (Перекрёсток, на котором движение регулируется инспектор ДПС или светофором.)

Как нужно обходить машины, стоящие у тротуара? (Только сзади, чтобы видеть идущий за ними транспорт. Сначала выглянуть из-за машин, сделать шаг вперёд, остановиться «показать» себя водителям. И только убедившись, что опасности нет, начинать переход.)

Зачем дошкольникам запоминать правила поведения на улице, если они ходят вместе со взрослыми и должны строго выполнять их указания? (Ребёнок должен осознанно выполнять правила.)

Какие виды пешеходных переходов бывают, и какие должны знать дошкольники? (Регулируемые, нерегулируемые, наземные, подземные, надземные).

Как следует держать ребёнка за руку при переходе улицы? (Крепко за запястье, чтобы ребёнок не вырвался.)

Как должен взрослый с ребёнком входить в автобус? (Ребёнок входит первым, за ним взрослый.)

В заключение познавательно-игровой программы можно использовать следующие стихотворные обращения к детям:

Правил дорожных на свете немало. 
Все бы их выучить вам не мешало, 
Но основное из правил движенья 
Знать, как таблицу должны умноженья; 
На мостовой не играть, не кататься, 
Если здоровым ты хочешь остаться!

По городу, по улице 
Не ходят просто так: 
Когда не знаешь правила, 
Легко попасть впросак. 
Всё время будь внимательным 
И помни наперёд: 
Свои имеют правила 
Шофёр и пешеход.

III. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

Ведущий. Спасибо всем за участие. А теперь послушаем, что нам скажет жюри. (Жюри подводит итоги, награждает победителей.)

Молодцы, победила дружба! А сейчас участникам и зрителям вручат сладкие призы (раздаются конфеты).
«НЕЗНАЙКА В БОЛЬШОМ ГОРОДЕ»

Игра по Правилам дорожного движения (для детей младшего школьного возраста). 

Цели: 

· обучающая: в игровой форме закрепить знания детей по ПДД 

· развивающие: развивать творческую активность детей, логическое мышление, внимательность;

· воспитывающая: воспитывать культуру безопасного поведения детей на дороге и в общественных местах.

Оборудование:  двусторонний плакат – паззл с изображениями дорожных знаков и современного города, самоклеющиеся фигурки автомобилей, пешеходов, дорожных знаков, макеты транспортного и пешеходного светофоров, магнитная доска, магниты, видеоаппаратура, фрагмент из мультфильма о Незнайке.
Ход игры:

(На доске – плакат-паззл с изображениями дорожных знаков.)
Ведущий: Здравствуйте, ребята! 

Кто из вас любит мультфильмы, поднимите руки. (Дети поднимают руки.) Все любят!!! Тогда давайте посмотрим небольшой фрагмент известного мультфильма. (Смотрят фрагмент мультфильма). Вы узнали главного героя? Кто это? (Дети отвечают.) Правильно, это Незнайка, а придумал этого героя замечательный писатель Николай Носов.

К нам пришло от Незнайки письмо, он просит помощи. (Педагог читает письмо.)

Попав в большой и шумный город, 
Я растерялся, я пропал. 
Не знал сигналов светофора, 
Чуть под машину не попал. 
Кругом троллейбусы, трамваи, 
То вдруг автобус на пути. 
Признаться честно, я не знаю, где мне дорогу перейти. 
Ребята, вы мне помогите 
И если можно, расскажите, 
Дорогу как переходить, 
Под транспорт чтоб не угодить. 
А попасть мне нужно в Школу пешеходов.

Ребята, чтобы нам с вами попасть в город, где находится Школа пешеходов, и помочь Незнайке, нужно отгадать загадки о дорожных знаках. 

Не спеши, постой немножко! 
Нас с тобой хранят от бед 
(Показывает знак, и дети должны его назвать.) 
«Пешеходная дорожка» 
И зелёный свет.

У посадочных площадок 
Пассажиры транспорт ждут. 
Установленный порядок 
Нарушать нельзя и тут.

(Показывает знак, и дети должны его назвать. «Остановка автобуса или троллейбуса»)
Здесь наземный переход, 
Ходит целый день народ. 
Ты, водитель, не грусти, 
Пешехода пропусти!

(Показывает знак, дети его называют. «Пешеходный переход»)
(Показывает знак, дети его называют. Знак «Дорожные работы»)
Чинит здесь дорогу кто-то. 
Скорость сбавить нужно будет, 
Там ведь, на дороге, люди.

В дождь и в ясную погоду 
Здесь не ходят пешеходы. 
Говорит им знак одно: 
«Вам ходить запрещено!»

(Показывает знак, дети его называют «Движение пешеходов запрещено»)
Посреди дороги дети. 
Взрослые за них в ответе. 
Чтоб не плакал их родитель, 
Будь внимательней, водитель!

(Показывает знак, дети его называют «Дети»)
Знает каждый пешеход  
Про подземный этот ход. 
Город он не украшает, 
Но машинам не мешает!

(Показывает знак, дети его называют. «Подземный пешеходный переход»)
Шли из школы мы домой, 
Видим – знак над головой. 
Круг, внутри велосипед, 
Ничего другого нет.

(Показывает знак, дети его называют. «Велосипедная дорожка»)
(В процессе отгадывания загадок части плаката переворачиваются, образуя изображение города.)
Вот мы и попали в современный город. В нём есть улицы и дороги, тротуары, парк, дом Незнайки, остановки, Школа пешеходов, стадион. Но в городе сломались светофоры, исчезли дорожные знаки. Пешеходы и водители перестали появляться на улице, опасаясь аварий.

(На доске изображения двух светофоров – пешеходного и транспортного – без сигналов.)
Ребята, давайте поможем исправить светофоры. (Дети ставят сигналы светофоров на места.)

Какие это светофоры? Для кого предназначены? Что означают сигналы светофора? (Ответы детей.)
Теперь расставим правильно знаки. Посмотрите на знаки, как они называются? Где могут быть установлены? (Дети отвечают, устанавливают знаки.)

Вот и знаки на местах. Теперь транспорт может ехать   по дорогам. Как называют  человека, который управляет транспортным средством? А велосипедист – водитель или пешеход? (Дети отвечают, расставляют транспортные средства.)

А вот и жители города – пешеходы. (Размещают изображения пешеходов.)

Теперь давайте поможем Незнайке безопасно добраться до Школы пешеходов.

 Но сначала вспомним правила перехода проезжей части дороги: Подойти к проезжей части, остановиться. Посмотреть налево – нет ли машин, потом направо – все ли машины остановились и нас пропускают, затем опять налево, вдруг появились другие машины. И если все машины остановились, можно начать переходить дорогу.

А сейчас я проверю, как вы запомнили это правило, и не путаете ли вы право и лево.

Физкультминутка.

Вспомним, как учили нас: 
Подошли к дороге – раз! (Шагают на месте.) 
Смотрим влево, смотрим вправо, 
И ещё налево – два! (Повороты головы.) 
Нет машин – шагай вперёд, 
Начинаем переход! (Шагают на месте.)
Так где же лучше пройти Незнайке, чтобы безопасно добраться до школы? Какой путь выбрать? Как вы считаете? (Наклеить стрелочки на безопасный путь.)
 Вот мы с вами и помогли Незнайке безопасно добраться до Школы пешеходов.

А вы, ребята, соблюдаете правила перехода проезжей части? Какие опасности подстерегают вас по дороге в школу? (Ответы детей.)
Спасибо вам, ребята, за помощь. Помните, что Правила дорожного движения нужно не только знать, но обязательно выполнять.

ИГРЫ ПО безопасности дорожного движения
СИГНАЛЫ СВЕТОФОРА
Оборудование: 8 кеглей, мешочек, кубики или шары (красный, жёлтый, зелёный)
Расставляем по 4 кегли друг за другом для каждой команды. Играющие встают друг за другом в колонну, кладут руки на плечи друг другу.

В руках у ведущего мешочек с красным, жёлтым, зелёным шариками. Первый играющий в каждой команде опускает руку в мешочек и вынимает шар. Если он красный или жёлтый – команда стоит, если зелёный – бежит к первой кегле. Затем – к следующей, и так до четвёртой.  Какая команда первой дойдёт до четвёртой кегли, та и выигрывает.
ГЛАЗОМЕР
Оборудование: стойки (или стулья), дорожные знаки (пешеходный переход, подземный пешеходный переход, надземный пешеходный переход, пешеходная дорожка, велосипедная дорожка, дети и т.д.)

В игровом поле на разном расстоянии от команд установлены на стойках дорожные знаки. Участник должен назвать знак и количество шагов до него. Шагает к знаку. Если знак и количество шагов названы правильно, команда забирает знак. У какой команды окажется большее количество знаков, та и выигрывает.
ПЕРЕХОД
Оборудование: 2 мешка, 20 полос из белого картона, 6 стоек со знаками (пешеходный переход, подземный пешеходный переход, надземный пешеходный переход – по 2 каждого знака). Участвуют две команды.

Ведущий: Какие виды переходов вы знаете? Какой самый безопасный переход?

Если назван надземный переход, участники должны добежать до скамейки, пройти по ней. Если назван подземный переход – пролезть через тоннель (мешок). Если названа «зебра» – см. предыдущий конкурс. Надо пройти по «зебре» и вернуться бегом назад. Выигрывает команда, которая окажется быстрее и проворнее.
ЗЕБРА
Оборудование: 20 полосок из белого картона.

Участвуют две команды. Каждому из игроков раздаётся по белой полоске. По сигналу ведущего первый участник каждой команды кладёт на пол полоску, встаёт на неё, возвращается на место, 2 участник строго шагает по полосе, кладёт свою, встаёт на неё и возвращается на место по полоскам, и т.д. Последний участник кладёт свою полосу, затем собирает все и возвращается. Выигрывает команда, которая первой соберёт все полоски.
ЭСТАФЕТА НА ВЕЛОСИПЕДАХ «КТО БЫСТРЕЕ?»
Оборудование: 2 велосипеда, 2 стойки.

Участвуют две команды. По сигналу ведущего игроки обеих команд едут на велосипеде до стойки, возвращаются назад бегом. Следующий участник бежит бегом до стойки, назад едет на велосипеде. Если играющий падает с велосипеда или касается ногой земли, ему приходится бежать бегом. Выигрывает самая быстрая команда.
«АВТОМОЗАИКА»

Цель игры: закрепить знания о Правилах дорожного движения для велосипедистов, расширить кругозор ребят в области истории велосипеда и ПДД, научить работать в группах.

Оборудование: табло, дорожные знаки, паззлы мозаики, карточки № 1, 2, 3, карточки зеленого и красного цвета, заготовки знаков и фломастеры, табло для «Поля чудес».

Возраст играющих: 12-13 лет.

ХОД ИГРЫ

Вед.: Здравствуйте, ребята!!! Я рада приветствовать вас на познавательной игре «Автомозаика». В игре принимают участие 2 команды по 6 человек.

Давайте поприветствуем друг друга. (Идет приветствие команд.)

Пришло время ознакомиться с условиями игры. Команды должны как можно быстрее составить мозаику автомобиля из 15 элементов. Перед вами висит табло, обратите внимание. Игра состоит из трех секторов (красного, желтого, зеленого) по сложности знаний.

Красный сектор - простые задания, они оцениваются всего в 1 балл (вы получаете 1 элемент автомозаики).

Желтый сектор – задания посложнее, вы можете заработать 2 балла, если дадите правильные ответы (соответственно 2 элемента автомозаики).

Зеленый сектор – вам потребуется приложить немало знаний, но правильный ответ дает вам целых 3 балла.

Ясным утром вдоль дороги 
На траве блестит роса. 
По дороге едут ноги 
И бегут два колеса. 
У загадки есть ответ - 
Это мой… (велосипед)

Вед.: Совершенно верно, и тема нашей игровой программы «Велосипед и всё о нем». Итак, по результатам жеребьевки выбор пал на команду… Ребята, ваш ход, выбирайте любой блок и любой сектор.

Блок «ВЕРИТЕ ЛИ ВЫ…»

Красный сектор (1 балл.)
1. что можно велосипедисту повернуть налево при зеленом сигнале светофора?

2. что на велосипеде можно перевозить ребенка до 10 лет. (нет)

3. что в Англии был построен двухэтажный велосипед. (да)

Желтый сектор ( 2 балла)
1. что можно на мопеде ездить по автомагистрали. (да, если его скорость не более 40 км/ч)

2. что в 15 лет вы можете на мопеде выезжать в город.(нет)

3. что дорожный знак «Пересечение с велосипедной дорожкой» относится к группе запрещающей. (нет, предупреждающей)

Зеленый сектор (3 балла)
1. что впервые в России правила езды на велосипеде были разработаны в Москве. ( нет, в Санкт- Петербурге)

2. что велосипед на 9 седаков называется нониплет. (да)

3. что впервые велосипедная дорожка была построена в Париже. (да)

Вед: Приблизительно в 1493 году гениальный художник Леонардо да Винчи сделал чертеж машины, приводимой в движение с помощью педалей. Правда, некоторые ученые утверждают, что чертеж принадлежит одному из учеников знаменитого художника.

Блок «АВТОЭРУДИТ»

Красный сектор (1 балл)
1. Должен ли водитель мопеда пользоваться мотошлемом? (нет)

2. Разрешена ли буксировка велосипеда другим велосипедистом или мопедом? (нет)

3. Имеет ли право велосипедист ехать по проезжей части дороги, если рядом есть велосипедная дорожка? (нет)

Вед: Австралиец Невилл Паттен создал велосипед с самыми маленькими колесами. Диаметр их составляет всего 1,95 см. 25 марта 1988 года, собрав всю волю в кулак, Паттен, обливаясь потом… одолел на нем целых 4 метра

Желтый сектор (2 балла)
1. Какие грузы запрещается перевозить на велосипеде или мопеде?( грузы, выступающие за габариты велосипеда больше, чем 0,5 м)

2. Разрешается ли движение на велосипеде по дороге, обозначенной знаком «Автомагистраль»? (нет)

3. Относится ли мопед к механическим транспортным средствам? (нет)

Зеленый сектор (3балла)
1. Что означает этот сигнал водителя мопеда? ( поворачивает направо) карточка № 1

2. Кто первым проедет перекресток? (велосипедист, нет помехи справа) карточка № 

3. Что означает этот сигнал велосипеда? («поворачиваю направо») карточка № 3

Блок «ШОССЕ ПОДСКАЗОК»

Красный сектор (1 балл)
1.Велосипед с латинского:

А) быстроног;+

Б) догоню;
В) долгоход;

2. Как называется спортивный двухместный велосипед:

 А) альянс;
Б) дуэт;

В) тандем. +

3. 15 сентября 1801 г. в самый разгар торжеств по случаю восхождения на престол Александра 1 на площади перед московским Кремлем появилось необычное средство передвижения. О каком изобретении идет речь:

 А) телега;
Б) машина;

В) велосипед. +

Желтый сектор (2 балла)
1.Как называется велосипед с большим передним колесом:

 А) бицикл;
Б) тандем;

В) паук. +

2. Какой год считается годом рождения велосипеда:

 А) 1868 г;
Б) 1801 г;+

В) 1888 г.

3. Первый велосипед с педалями и рулем был построен в России.

 А) Артамоновым;+
Б) Кулибиным;

В) Черенковым.

Зеленый сектор (3 балла)
1.Назовите фамилию изобретателя резиновых шин для велосипеда:

 А) Артамонов;
Б) Денлоп;

В) Кулибин.

2. Кто отковал велосипед из железа в России:

 А) Артамонов;
Б) Кулибин;

В) Черенков.

3) Как называется велосипед с двумя одинаковыми колесами:

 А) трицикл;
Б) бицикл;

В) ноницикл.

Дополнительный вопрос. Самый длинный велосипед

 А) 15 м;
Б) 18 м;

В) 22 м.

Вед: Самый длинный в мире велосипед - тандем. Его длина составила 20,4 метра, и на нем запросто умещались 35 велосипедистов. 20 апреля 1979 года это чудо тронулось в свое первое путешествие. Правда, проехал велосипед всего 60 км, после чего, с воплями и жутким грохотом, все 35 участников грандиозного заезда повалились на асфальт. Сказалась неслаженность команды. Кстати, поднять этот тандем в одиночку невозможно, поскольку он весит 1100 кг.

А вот новозеландец Терри Тесман соорудил велосипед длинный в 22,24 метра, который весил 340кг, его детище одолело 27 февраля 1988 года целых 246 метров.

Блок «ПОЛЕ ЧУДЕС»

Красный сектор (1 балл )
1. Угадай одно из первых названий велосипеда.
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Желтый сектор (2 балла)
1. Как назвал свою «беговую лошадь» Карл Драиз, когда получил патент в Бадене /Германия/?
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Зеленый сектор (3 балла)
1. Назовите фамилию изобретателя пневматической шины на велосипеде.
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2. Назовите имя великого художника Возрождения, который нарисовал эскиз велосипеда.

	л
	е
	о
	н
	а
	р
	д
	о


3. Назовите фамилию изготовителя литых резиновых шин.
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Блок «ПРОВОРНЫЕ ХУДОЖНИКИ»

Красный сектор (1 балл)
«Найди ошибку»
Желтый сектор (2 балла)
«Раскрась знаки»
Зеленый сектор (3 балла)
«Дорисуй знак»
Вед: Высота самого большого велосипеда составляет 3,4 метра, а диаметр переднего колеса-3,048 м. Он был создан в 1989 году Дейвом Муром из США. А опробовал его 4 июня того же года соотечественник Мура, Стив Гордон.

Блок «ДОРОЖНЫЕ ЗНАКИ»

Красный сектор (1 балл)
Какой из этих знаков показывает водителю, что дорогу пересекает велосипедная дорожка?

Желтый сектор (2 балла )
Какой знак называется «Пересечение с велосипедной дорожкой»

Красный сектор (3 балла)
Под каким номером обозначены знаки, запрещающие движение на велосипедах?

Вед: Вот и закончилась наша сегодняшняя игра. Победителем стала команда … Поздравляем победителей и всех ребят, присутствующих на этой игре! Будьте, ребята, бдительными и внимательными на дорогах!

СПОРТИВНО-ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ИГРА ПО ПРАВИЛАМ ДОРОЖНОГО ДВИЖЕНИЯ

Игра проводится на улице. Все играющие делятся на команды по 10-12 человек. Выигрывает команда, быстрее других заканчивающая все эстафеты и верно выполняющая все задания
«Светофор»

У светофора окошечка три, 
При переходе на них посмотри! 
Всё светофор понимает без слов: 
Он говорит языком огоньков.

Перед началом эстафеты вспомнить с детьми виды светофоров, значения сигналов транспортного и пешеходного светофоров.

Перед каждой командой находятся по два обруча, в одном лежат фигуры красного, жёлтого и зелёного цветов. Задача играющих: внимательно слушать ведущего, который называет цвета сигналов транспортного светофора, запомнить цвет, добежать до обруча и переложить фигуру названного цвета в другой обруч.

Реквизит (для одной команды): 2 обруча, 3 фигуры красного, жёлтого, зелёного цвета.
«Дорожка из знаков»

Если правила забыл ты, 
И не вспомнишь их никак, 
То в пути тебе поможет 
Добрый друг - дорожный знак.

Перед началом эстафеты повторяются группы дорожных знаков и их назначение.

Ведущий называет название дорожного знака, игроки команд бегут и выбирают из множества знаков нужный, затем кладут его к последнему конусу от своей команды. Таким образом действует каждый игрок команды, и к концу эстафеты получается «дорожка из знаков», направленная к команде. Так как на две команды комплект знаков один, нужно найти знак быстрее соперника.

Реквизит (для двух команд): комплект дорожных знаков: «Дорожные работы», «Место остановки автобуса и (или) троллейбуса», «Движение пешеходов запрещено», «Пешеходный переход», «Пешеходная дорожка», «Главная дорога», «Пункт питания», «Дети», «Движение на велосипедах запрещено», «Прочие опасности», «Подземный пешеходный переход», «Жилая зона», «Велосипедная дорожка».
ДОРОЖНЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ

Интеллектуально-творческая игра для ребят 7-16 лет. Игру можно провести в отряде городского пришкольного, загородного лагеря отдыха

Все участники делятся на команды. Им предлагается перечень этапов, которые они должны пройти. Некоторые этапы представлены в виде тестов. Ребята имеют возможность при минимуме знаний, логически рассуждая, выбрать правильный ответ. На этапе «Велогонки» участники должны продемонстрировать практические навыки вождения велосипеда.

В таких мероприятиях дети легко запоминают новую информацию и могут воспользоваться ею в экстремальных ситуациях.

1-й этап. ТАМ, НА НЕВЕДОМЫХ ДОРОЖКАХ

Участники должны угадать предложенные загадки. За правильную отгадку начисляется 1 балл. Например:

Четыре брата бегут, 
Друг друга не догонят. (Колёса)
Конь добрый, хвост долгий, 
Грива густая, башка пустая. (Поезд)

Устойчив я лишь на бегу, 
Стоять секунды не могу. (Велосипед)

и др.

2-й этап. ДОРОЖНЫЙ ЗНАК

Командам выдаются конверты с дорожными знаками (10 штук). Нужно правильно назвать как можно больше дорожных знаков.

3-й этап. ВЕЛОГОНКИ

Заезд велосипедистов на время: стартует по 2 человека от каждой команды. По сигналу организатора велосипедисты едут наперегонки.

4-й этап. СКОРАЯ ПОМОЩЬ

От каждой команды по два участника. Им выдаётся по рулону туалетной бумаги. Задача: за 3 минуты обмотать человека. Учитывается количество использованной бумаги.

5-й этап. ВЕСЁЛЫЙ НАБОРЩИК

Командам предлагается за 5 минут написать как можно больше слов, используя ключевое слово «Светофор».

6-й этап. ВЕЛОСИПЕДНАЯ ДОРОЖКА

Участникам предлагаются тесты на тему: «Правила дорожного движения на велосипеде».

С какого возраста разрешается движение на велосипеде по улицам и дорогам?

а) с 16 лет;
б) с 12 лет;

в) с 14 лет*;

г) с 18 лет.

Чем должен быть оборудован велосипед для езды в светлое время суток?

 а) звонком, зеркалом, насосом*;
б) насосом;

в) фляжкой для питья.

и др.

7-й этап. 03

Этап посвящён знаниям и умению оказания медпомощи нуждающимся в этом людям при экстремальных ситуациях.

1. Если пострадавший в ДТП потерял сознание, как оказать ему первую медицинскую помощь?

 а) ничего не предпринимать до приезда «скорой помощи»;
б) постараться поставить его на ноги;

в) расстегнуть ворот, освободить грудь и живот от стягивающей одежды, уложить без подушки, слегка приподнять ноги, протереть лицо и шею водой, дать нашатырь.

2. Какие меры необходимо предпринять при сильном ушибе?

 а) вызвать «скорую»;
б) не обращать внимания, перетерпеть;

в) наложить «холод»

и др.

8-й этап. СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ

Участникам предлагается в течение одной-двух минут дать ответы на возможно большее число вопросов. Побеждает команда, давшая наибольшее число правильных ответов.

Подводим итог всей игры.

Награждение команд.

САМЫЙ БЫСТРЫЙ, САМЫЙ ЛОВКИЙ, САМЫЙ СМЕЛЫЙ

 «ЮНЫЕ ВЕЛОСИПЕДИСТЫ»

Конкурс индивидуальный, развивает умение читать и выполнять дорожные знаки, владеть ездой на велосипеде. На ровной площадке 30×20 метров, от линии «Стоп» на расстоянии 1 метра с правой стороны устанавливается дорожный знак «Опасные повороты», далее ставят 6 кеглей по прямой линии на расстоянии 1,5 метров одна от другой. В конце площадки устанавливаются знаки «Движение налево» для одной команды, «Движение направо» для другой. На расстоянии 10 метров от последней кегли устанавливается знак «Круговое движение» с двух сторон. Для конкурса нужно: 2 детских велосипеда и 2 подростковых.
Условия игры
Члены экипажей выстраиваются в две колонны на линии «Стоп». По команде судьи (сигнал свистка) первые игроки садятся на велосипед и преодолевают дистанцию, выполняя указания дорожных знаков. По знаку «Опасные повороты» велосипедисты змейкой объезжают кегли, далее «Круговое движение» - объезжают данный знак, потом к знаку «Движение налево», «Движение направо» едут в обратном направлении, выполняя сигналы дорожных знаков. Трассу преодолевают все играющие. Судья оценивает данный конкурс в 2 очка. Ведущие регулируют движение команд.

«СЛОЖИ ДОРОЖНЫЙ ЗНАК»

Игра развивает логическое мышление, закрепляет знания дорожных знаков. На столах раскладываются конверты (по количеству играющих), в середине которых находятся разрезанные знаки. Количество частей, на которые разрезаны знаки, зависит от возраста детей: для младших – 4 части, для средних – 6 частей, для старших – 9 частей. Ведущие должны чётко знать, сколько частей в конверте, лучше сверху него написать количество частей, а также быть внимательными, когда играющие располагаются на этапе.

Условия игры
Ведущие рассаживают экипажи по возрасту, и по общей команде судьи (сигнал свистка) дети открывают конверты и складывают свои знаки. Через 5 минут игра прекращается. Сколько знаков собрано правильно, столько очков получает команда. На этом этапе можно заработать и дополнительные очки, если игроки правильно ответят, как называется знак и какое он имеет значение.

Примечание: Закончив конкурс, дети вкладывают в конверты свои знаки.

Необходимо, чтобы в классе, где проводится конкурс, висели таблицы с дорожными знаками. Знаки подбираются на усмотрение организаторов, с учетом возраста детей и их знаний.  Примеры, каким образом может быть разрезан знак

«ЖЕСТЫ РЕГУЛИРОВЩИКА»

Конкурс коллективный, развивающий ловкость и сноровку, а также на закрепление знаний сигналов регулировщика. Игра не требует большой площадки, чертим две параллельные линии (по числу участников экипаже). Подготовить два жезла регулировщика.

Условия игры
1-й вариант. Экипажи выстраиваются в две шеренги за ограничительные линии лицом друг к другу. Ведущие (у каждого в руках по жезлу) показывают и объясняют значения сигналов регулировщика. Потом жезлы вручаются капитанам команд (экипажей). По сигналу судьи (свисток, участники конкурса под музыкальное сопровождение передают жезл по рукам каждому игроку вправо и влево).  Судья даёт команду «Красный сигнал» - у кого оказался в этот момент в руках жезл, делает шаг вперёд и демонстрирует «Красный сигнал», если играющий справился с заданием правильно, он продолжает играть, а в зачёт команда получает очко. Не справился – делает шаг назад. Игра продолжается до тех пор, пока большинство из играющих не примут участие в конкурсе, то есть покажут сигналы «красный», «жёлтый», «зелёный».

Примечание: Если во время передачи жезла кто-то из играющих уронил жезл, он тоже делает шаг назад. Победные очки начисляются за правильно выполненное задание и за количество оставшихся игроков на линии разметки.

2-й вариант: Игра усложняется тем, что после названного судьёй сигнала играющий с жезлом в руке делает шаг вперёд, поворачивается лицом к своей команде и показывает данный сигнал. Команда на «красный» сигнал светофора стоит на месте, на «зелёный» марширует, а на «жёлтый» все делают шаг назад и поворачивают одновременно голову то влево, то вправо, пока играющий с жезлом не вернётся на своё место.

Итоги игры судья подводит по той же системе.

«К СВОИМ ЗНАКАМ»

Коллективная подвижная игра, закрепляющая знания знаков дорожного движения, умение быстро ориентироваться в изменившейся обстановке.

На площадке 12×10 метров произвольно стоят шесть человек помощников, у каждого в руках по дорожному знаку: «Дети», «Пешеходный переход», «Железнодорожный переезд со шлагбаумом», «Дорожные работы», «Дикие животные», «Подземный переход».

Условия игры
Оба экипажа делятся на равные три группы, берутся за руки, образуя круг. В середину каждого круга входят помощники, показывают им дорожный знак, объясняя их обозначение.

Далее ведущие подходят к каждому кругу и приглашают играющих за собой. Дети идут за ведущими и повторяют все движения, показываемые ведущими. Пока дети идут за ведущими, помощники опускают свои знаки и перемещаются по площадке, т.е. меняют свои места.

По сигналу судьи (свисток) все играющие должны быстро найти свой знак и встать в круг, взявшись за руки, помощники в середине круга держат знак над головой.

Судья зачисляет победное очко только тем кругам, которые нашли свой знак первыми и вторыми, а ведущие помогают судье в подведении итогов игры. Игра проводится 2-3 раза.

Примечание: Ведущие, приглашая ребят за собой, стараются отвлечь внимание игроков от помощников, показывая им различные движения (ходьба на пятках, прыжки, повороты вокруг себя, ходьба на корточках и др.).

«ВЕСЁЛЫЕ ПЕШЕХОДЫ»

Игра коллективная, развивает ловкость, сноровку, умение согласовывать свои действия с партнерами. На ровной площадке 12×10 метров рядом с линией «старт-финиш» с правой стороны устанавливается знак «Пешеходная дорожка». На противоположной стороне ставят две кегли или стойки. Приготовьте два платка или шарфа.

Условия игры
Экипажи встают парами на линии «старт-финиш». Ведущий объясняет, что знак «Пешеходная дорожка» только для пешеходов. Прежде чем выйти на улицу на настоящий пешеходный переход, мы проверим, как вы умеете ходить по пешеходной дорожке.

После сигнала судьи (свисток) первые пары команд берут шарф (платок) и завязывают им на щиколотках правую ногу одного игрока и левую – другого. То есть у играющих получилось три ноги. Руки правую и левую кладут на плечи партнера. После этого играющие устремляются к противоположной кегле и, обегая её, возвращаются к своей команде, где, сняв шарф, отдают его второй паре, сами становятся в конец команды. Чья команда быстро и согласованней выполнит условие конкурса, получает 10 очков.

ТИР «СВЕТОФОР»

Индивидуальный конкурс, развивающий глазомер и ловкость.

На асфальтовой площадке размером 20×10 метров рисуют два светофора, диаметр одного глазка 30 см, раскрашивают их красками: зелёной, жёлтой и красной. Разметка линий для бросков делается от зелёного сигнала: первая линия – на расстоянии 4 шагов, вторая – 5 шагов, третья – 7 шагов. Также необходимо сшить из плотной материи 6 мешочков размером 10×8 см, наполнит их горохом или песком (200 гр.) и зашить.

Условия игры
Играющие располагаются с правой и левой стороны в две шеренги.

Младшие дети по одному подходят к первой линии (4 шага), берут в руки по одному мешочку и стараются попасть в один из глазков светофора. Удачный бросок, если мешочек попал в центр какого-либо кружочка, оценивается судьёй так:

· зелёный кружок – 1 очко;

· жёлтый кружок – 2 очка;

· красный кружок – 3 очка.

Дети среднего возраста выбрасывают мешочки с расстояния 5 шагов, а старшие – 7 шагов.

Примечание: Если мешочек задевает хотя бы небольшой край круга, судья засчитывает очко.

«ПРОПУЩЕННЫЕ БУКВЫ»

Игра коллективная, развивает логическое мышление

Для конкурса надо подготовить 12-20 карточек размером 40×8 см.

С одной стороны карточек пишется слово полностью, с другой – с пропущенными буквами. Ставят стол, на него кладут карточки двумя стопками для каждого ведущего.

Условия игры
Экипажи располагаются полукругом напротив стола. Ведущие по очереди берут карточку и предлагают играющим отгадать, какое это слово.

Чей экипаж отгадал быстрее, судья зачисляет очко команде.

Подбор слов для игры:

1. СВЕТОФОР

2. ВОДИТЕЛЬ

3. ПАССАЖИР

4. МОТОЦИКЛ

5. ВЕЛОСИПЕД

6. АВТОМОБИЛЬ

7. БЕНЗОВОЗ

8. ГРУЗОВИК

9. РАЗМЕТКА

10. ФАРЫ

11. БОРТ

12. ПЕШЕХОД

Пример карточки
Лицевая сторона        С-Е-О-О-
Оборотная сторона   СВЕТОФОР
