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муниципального 

района, поселка 

Голышманово 
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Дидактические принципы  

использования игр в учебном процессе 

*   опора на уже имеющиеся знания детей; 

* четкая формулировка дидактической цели; 

* от простого решения задач к более сложным; 

* поддержка интереса детей; 

* четкое объяснение правил игры. 



Настольные игры 





 



«Мы живем в Сибири» 

Секция: «Летопись родного края» 

1 место 



КАТЫШОК- от названия  

реки КАТЫШКА 



 





ВОПРОС:  назовите архитектурную 

постройку, которая появилась одной из 

первых на станции Катышка 

 

 

ОТВЕТ:  железнодорожный вокзал 





Вопрос.  Какова высота водонапорной 

башни на привокзальной площади?  

Для чего эта башня служила? 

 





 

 

 

 

 

 

           

 -  вопрос от педагога  -  вопрос от  соперников 



Ролевая игра «Солнышко» 



Ролевая игра «Солнышко» 

1 лучик «Исторический».     

 Я живу в историческом поселке. Он называется _____________________.  

Поселок появился с началом строительства 

__________________________________________________.  

Это произошло в ________. 

 В моём поселке  есть ____________________дома и _____________   домики.  

В Голышманово есть ____________площадь.   

На которой можно узнать   __________ поселка.   

На ней также располагается главный символ Голышмановского района _______________.  

А также здесь установлен памятник в честь столетия поселка 
_______________________________________________________________. 

_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

 

(Голышманово, железная дорога, высокие, низкие, историческая, прошлое, герб, памятник 
«Земля-кормилица», 1911 год). 

 



Квест:  «По страницам истории 

поселка Голышманово….» 



 

Обучающие   игры  

для младших школьников  

«Подбери название» 

«Собери картинку» 

«Что перепутано?» или «Путаница» 

«Что здесь лишнее?» 

«Проложи маршрут» 

«Прошлое и настоящее» 
 



 

 

 

 

 

 

 

 


