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Правила
1. Башня
Каждый получает по карточке и в закрытую кладет перед собой. Оставшаяся 
колода в центре лицевой стороной вверх. Игроки одновременно открывают свои 
карточки и стараются быстро найти совпадение между своей и той, что в центре. 
Тот, кто справится первым, забирает центральную карточку себе, открывая таким 
образом новую. Выигрывает тот, кто соберет больше карточек.

2. Подарочек
Вся механика такая же, как и в предыдущем варианте за одним исключением: 
игроки ищут совпадения между центральной и карточкой другого участника. 
Отыскав повторяющийся элемент быстрее всех, ребенок «подкидывает 
подарочек» сопернику, складывая в его колоду центральный образец. 
Победителем становится тот, у кого в конце игры накопится меньше карточек.

3. Колодец
Все карты раздаются игрокам, только последняя кладется в центр лицом вверх. 
Цель – самым первым избавиться от своих карт, формируя башню посередине 
путем нахождения совпадений между своей и центральной карточками.

4. «Тройняшки»
Из колоды выкладывают девять карт (по три в ряд) лицом вверх.
Игроки должны найти совпадения сразу на трех картах и забрать собранную 
стопку себе. Пустующие места заполняют картами из колоды. Игра заканчивается, 
когда заканчивается общая стопка.
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